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Vorbemerkung

Herzlichen GlUckwunsch zum Kauf dieses Produkts von Showtec.

Diese Bedienungsanleitung enthdalt Anweisungen fUr die korrekte und sichere Verwendung dieses
Produkis.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung auf, da sie ein wesentlicher Bestandteil des Produkts ist und
wichtige Informationen enthdlt. Bewahren Sie sie an einem leicht zugdnglichen Ort auf.

Diese Bedienungsanleitung enthdlt Informationen zu folgenden Themen:

Sicherheitshinweise

BestimmungsgemdBer und nicht bestimmungsgemdaBer Gebrauch des Gerdats
Installation und Betrieb des Gerdts

Warftungsarbeiten

Fehlersuche

Transport, Lagerung und Entsorgung des Gerdats

Die Nichtbeachtung der Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung kann schwere Verletzungen und
Sachschdden nach sich ziehen.

©2022 Showtec. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Dokument darf ausschlieBlich mit der vorherigen schriftiche Zustimmung von Highlite International
ganz oder teilweise kopiert, verdffentlicht oder anderweitig vervielfaltigt werden.

Unangekindigte Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten.

Sie finden die neueste Version dieses Dokuments sowie Ausgaben in anderen Sprachen auf
www.highlite.com. Sie kbnnen uns aber auch gerne unter service@highlite.com kontaktieren.

Highlite International und seine autorisierten Dienstleister haften nicht fUr Verletzungen, Schéden, direkte
oder indirekte Verluste, Folgeschaden, wirtschaftliche Verluste oder sonstige Verluste, die auf die
Verwendung, die Unfdhigkeit der Verwendung der in diesem Dokument enthaltenen Informationen oder
das Vertrauen darauf zurickzufGhren sind.
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1. Einleiiung

1.1. Vor der Verwendung des Produkis

Wichtig
Lesen und befolgen Sie die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung, bevor Sie dieses
Produkt installieren, bedienen oder warten.

Der Hersteller haftet unter keinen Umstdnden fUr Schdden, die auf die Nichtbeachtung dieser
Bedienungsanleitung zurickzufGhren sind.

Uberprifen Sie nach dem Auspacken den Inhalt des Kartons. Falls Teile fehlen oder beschadigt sind,
wenden Sie sich an lhren Highlite International-Handler.

Lieferumfang:

e Showtec ColorCue 4

e  AC-Netzteil mit 4 austauschbaren
AC-Steckern (Europa, UK, US/JP
AUS/NZ)

e Bedienungsanleitung

Abb. 01

1.2. BestimmungsgemaBer Gebrauch

Dieses Gerdt ist fur den Gebrauch als DMX-Controller fUr LED-Scheinwerfer vorgesehen. Es ist nur fur die
Installation im Innenbereich geeignet. Es ist nicht fir den Hausgebrauch geeignet.

Jeder Gebrauch, der nicht ausdricklich als bestimmungsgemdaBer Gebrauch aufgefUhrt ist, gilt als nicht
bestimmungsgemadBer bzw. falscher Gebrauch.

1.3. Produkilebensdauer

Dieses Gerdt ist nicht fir den Dauerbetrieb geeignet. Trennen Sie das Gerdt von der Stromversorgung,
wenn es nicht in Betrieb ist. Das reduziert den Verschlei8 und verlGngert seine Lebensdauer.

1.4. Begriffe im Text

In der Bedienungsanleitung werden die folgenden Begriffe verwendet:

e Verweise: Verweise auf Kapitel und Gerdateteile sind fett gedruckt, z. B.: ,,Siehe auch 2.
Sicherheit", ,Schalten Sie das Gerat mit dem Netzschalter (03) aus.”

e 0-255: Definiert einen Wertbereich

e Hinweise: Hinweis: (fett gedruckt) — es folgen nitzliche Informationen oder Tipps.

Produktcode: 50706 4 []
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1.5. Symbole und Signalworter

Sicherheitshinweise und Warnungen sind in der gesamten Bedienungsanleitung mit Sicherheitssymbolen
gekennzeichnet.

Befolgen Sie stets die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung.

Weist auf eine unmittelbare Gefahrensituation hin, die zum Tod oder schweren
GEFAHR N L . .
Verletzungen fGhren kann, wenn sie nicht vermieden wird.
Weist auf eine unmittelbare Gefahrensituation hin, die zum Tod oder schweren
WARNUNG N . . .
Verletzungen fGhren kann, wenn sie nicht vermieden wird.
Weist auf eine mdgliche Gefahrensituation hin, die zu leichten oder
ACHTUNG . . S - .
mittelschweren Verletzungen fUhren kann, wenn sie nicht vermieden wird.
Hinweis Weist auf wichtige Informationen fUr den korrekten Betrieb und die
Verwendung des Produkts hin.
@ Wichtig Lesen und befolgen Sie die Anweisungen in diesem Dokument.
K Enthdalt wichtige Informationen zur Entsorgung dieses Produkts.
—

1.6. Symbole auf dem Hinweisschild

Dieses Produkt ist mit einem Hinweisschild versehen. Das Hinweisschild befindet sich auf dem Boden des
Gerats.

Das Hinweisschild enthdlt die folgenden Symbole:

Dieses Gerdt ist fUr die Verwendung im Innenbereich vorgesehen.

Lesen und befolgen Sie die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung, bevor Sie
dieses Produkt installieren, bedienen oder warten.

Dieses Gerat fallt unter die IEC-Schutzklasse .

Dieses Gerat darf nicht im Hausmll entsorgt werden.

134 O QD [
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2. Sicherheit

Wichtig
Lesen und befolgen Sie die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung, bevor Sie dieses
Produkt installieren, bedienen oder warten.

Der Hersteller haftet unter keinen Umstdnden fUr Schdden, die auf die Nichtbeachtung dieser
Bedienungsanleitung zurickzufUhren sind.

2.1. Warnungen und Sicherheitshinweise

GEFAHR
Gefahr fur Kinder

Nur fUr die Verwendung durch Erwachsene geeignet. Das Gerdt muss auBerhalb der Reichweite von
Kindern installiert werden.

e Bestimmte Teile der Verpackung (PlastiktUten, Styropor, Nagel, etc.) durfen nicht in Reichweite von
Kindern gelangen. Verpackungsmaterialien sind eine potentielle Gefahrenquelle fir Kinder.

Hinweis
Die falsche Handhabung des AC-Netzteils kann zu gefdhrlichen Situationen fihren.

Dieses Gerdat wird mit einem AC-Netzteil geliefert. Die falsche Handhabung des AC-Netzteils kann zu
gefdhrlichen Situationen fUhren.

e Verwenden Sie nur das mit dem Gerdat gelieferte AC-Neftzteil.

e  Wickeln Sie das Netzkabel nicht um das Netzteil oder einen anderen Gegenstand. Dadurch kbnnen
die Drdhte im Inneren beschadigt werden.

e Decken Sie das Netzteil nicht ab, wenn es in eine Steckdose eingesteckt ist. Das kann zu Uberhitzung
fGhren.

e Halten Sie das Netzteil von Wasser und anderen FlUssigkeiten fern.

Verwenden Sie das Netzteil niemals unter folgenden Umstanden:

e Wenn es Anzeichen von Uberhitzung aufweist, z. B. wenn der Kunststoff beschadigt ist.
e Wenn die AC-Eingangsstifte Anzeichen von Korrosion oder Uberhitzung aufweisen.
e Wenn das Netzkabel beschéadigt ist oder Anzeichen von MaterialermUdung aufweist.

Hinweis
Allgemeine Sicherheit

e Keinen Erschitterungen aussetzen. Wenden Sie keine UbermdaBige Kraft an, wenn Sie das Produkt
installieren oder verwenden.

e Schalten Sie das Gerdt nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt
wurde (z. B. beim Transport). Vor dem Einschalten sollte es die Umgebungstemperatur erreicht
haben, damit es durch entstehende Kondensation nicht beschéadigt wird.

Produktcode: 50706 s []
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Hinweis
Dieses Gerdt darf nur fir die Zwecke verwendet werden, fir die es ausgelegt ist.

Dieses Gerdt ist als DMX-Controller fUr LED-Scheinwerfer konzipiert. Die unsachgemdéBe Verwendung kann
zu gefdhrlichen Situationen fUGhren und Verletzungen und Sachsch&den verursachen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kénnen. Nicht autorisierte
Anderungen am Gerét fihren dazu, dass die Garantie erlischt. Solche Anderungen kdnnen zu
Verletzungen und Sachschdden fUhren.

Hinweis
Setzen Sie das Gerdt keinen Bedingungen aus, die die angegebene IP-Schutzart
Ubersteigen.

Dieses Gerdat hat die Schutzart IP20. Die IP-Schutzart 20 (IP = Ingress Protection, Schutz vor Eindringen)
bietet Schutz vor festen Gegensténden, die groBer als 12 mm sind (z. B. Finger), aber keinen Schutz
gegen das Eindringen von Wasser.

2.2. Anforderungen an den Anwender

Dieses Produkt darf von Personen ohne besondere Qualifikation verwendet werden. Die Wartung und
Installation des Produkts kann von Personen ohne besondere Qualifikation durchgefUhrt werden. Die
Wartung des Produkts darf nur von qualifizierten Personen durchgefuhrt werden. Wenden Sie sich an
Ilhren Highlite International-Handler fUr weitere Informationen.

Qualifizierte Personen wurden von einem Fachmann fur bestimmte Aufgaben und ArbeitsaktivitGten im
Zusammenhang mit der Wartung dieses Produkts unterwiesen und geschult oder werden von einem
Fachmann beaufsichtigt, damit sie Risiken erkennen und angemessene Vorkehrungen treffen kdnnen.

Qualifizierte Personen sind geschult oder verfUgen Uber Erfahrungen, die es ihnnen ermdéglichen, Risiken zu
erkennen und Gefahren zu vermeiden, die mit der Wartung dieses Produkts verbunden sind.

Personen ohne besondere Qualifikation sind alle sonstigen Personen, die keine besondere Unterweisung
erhalten haben oder keine Erfahrung aufweisen. Zu Personen ohne besondere Qualifikation zdhlen nicht
nur Benutzer des Produkts, sondern auch alle anderen Personen, die moglicherweise Zugriff auf das Ger&t
haben oder sich in der N&he des Gerats aufhalten.

Produktcode: 50706 7 []
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3. Beschreibung des Produkits

Der Showtec ColorCue 4 ist ein LED-DMX-Controller. Er verfUgt Uber 2 Masterregler, 48 Helligkeitsregler, 6
Farbdrehreglern und 48 Speichertasten fUr Farben/Chases/Speicherpléatze. Er kann bis zu 48 RGBWA-UV-
Scheinwerfer steuern.

3.1. Aufsicht - Fixture-/Playback-Abschnitt

FIXTURES / PLAYBACKS i

A) Fixture- (Flash)/Playback-Tasten mit LEDs (01) — (24) und Fader mit LEDs (01) — (24) (BANK A)
B) Fixture- (Flash)/Playback-Tasten mit LEDs (25) — (48) und Fader mit LEDs (25) — (48) (BANK B)

Produkicode: 50706 8 .
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3.2. Aufsicht - Modus-/Funktions-Abschnitt

COLORCUE I

.....................................................

MANUAL (R)
PLAYBACK (G) &
PROGRAM (B) &

o bl autom
» 1SOUND(G)

i ISINGLE(R)
PloMX©)

&l &
=l

&l
=l

z
4]
&

X-FADE

cl): (@]

g
g

il :

g
]

[l

ellel @ [@:
LA B i
S rec
Abb. 03

C) LCD-Display )  AMBER-/STROBE-REGLER
D) Modustasten mit LEDs (53)-(56) J)  UV-Regler
E) RED-/Richtungsregler K) Masterfader und Flash-Taste mit LED fUr Bank A(57)
F) GREEN-/Speed-Regler L) Masterfader und Flash-Taste mit LED fUr Bank B (58)
G) BLUE-/Fade-Regler M) Funktionstasten mit LEDs (59)-(68)
H) WHITE-/Sound-Regler N) Pfeiltasten mit LEDs (49)-(52)
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3.3. Ruckansicht

COLORCUE Il Raxd

Abb. 04
O) MIDI-Anschluss THRU
P) MIDI-Anschluss OUT
Q) MIDI-Anschluss IN
R) USB-Anschluss (ohne Funktion)
S)  Mikrofon
T)  3-poliger DMX-Ausgang
U) DC-Eingang
V) Netzschalter (EIN/AUS)
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3.4. Technische Daten

Modell: _ColorCue 4
Elekdrik:
Eingangsspannung: 9-12V DC
Eingangsstrom: 08 A
Leistungsaufnahme: 15W
AC-Netzteil:
Eingangsspannung: 100-240 V AC, 50/60 Hz
Eingangsstrom: 0,5 A max.
Ausgangsspannung: 12V DC
Ausgabestrom: 1,5 A
Physisch:
Abmessungen: 720 x 265 x 80 mm (L x B x H)
Installationstiefe: 100 mm
Gewicht: 5,6 kg
Bedienung und Steuerung:
Scheinwerfer: 48
Kandle: 6 DMX-Kandle pro Scheinwerfer
Playback-Fader: 48
Masterfader: 2
Playback-Tasten: 48
Parameterregler: 6
Speicherplatze: 1000
Steuerungsprotokoll: DMX-512
Display: LED
Anschlisse:
Netzanschluss: DC-Eingang
MIDI: 5-polige MIDI-AnschlUsse THRU/OUT/IN

Eingangsanschlusse:

USB-Eingang (keine Funktion)

AusgangsanschlUsse:

3-poliger DMX-Ausgang

Konstruktion:

Gehduse: Metall

Farbe: Grau

IP-Schutzart: IP20

KUhlung: NatUrliche Warmeableitung
Temperatur:

Maximale Umgebungstemperatur fa: 40 °C
Maximale Gehdusetemperatur fa: 40 °C

3.5. Optionales Zubehor

Es gibt ein Flightcase fir den ColorCue 4. Sie kbnnen es separat kaufen. Wenden Sie sich an lhren Highlite

International-H&ndler fUr weitere Informationen.

Produktcode: D7408 (Case fUr ColorCue 4)

Produkicode: 50706 1
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3.6. Abmessungen

720 mm
(=] (=] (<] a8 (<] e
Ghenly COLORCUE NI
480 mm
Abb. 05
259 mm
221 mm
Abb. 04
3.6.1. EinbaumasBe
265 mm
r 3
=
: IS
3
Y
246 mm
Abb. 07
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4. Installation

4.1. Anforderungen an den Installationsort

e Das Gerdat darf nurin Innenr&umen installiert werden.

e Sie kdbnnen es auf eine stabile, flache Oberfl&che stellen oder senkrecht oder waagerecht in einer
Offnung befestigen.

e Sie kbnnen es aber auch im optionalen Flightcase bedienen. Siehe 3.5. Optionales Zubehor auf Seite
11 fur weitere Informationen.

e Die maximale Umgebungstemperatur fUr den Betrieb betragt ta = 40 °C und darf auf keinen Falll
Uberschritten werden.

e Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50 % bei einer Umgebungstemperatur von 40 °C nicht Gberschreiten.

4.2. Montage
Sie kédnnen das Gerdt senkrecht oder waagerecht in einer Offnung befestigen. Achten Sie darauf, dass
genugend Platz fUr die BelUftung und die angeschlossenen Kabel vorhanden ist. Siehe 3.6.1. EinbaumaBe

auf Seite 12.

Befestigen Sie das Gerdt mit 4 Schrauben an der Oberfléche.

4.3. Verbindung zur Stromversorgung

Hinweis
Die falsche Handhabung des AC-Netzteils kann zu gefdhrlichen Situationen fihren.

Dieses Gerdat wird mit einem AC-Netzteil geliefert. Die falsche Handhabung des AC-Netzteils kann zu
gefdhrlichen Situationen fUhren.

SchlieBen Sie das Geré&t mit dem mitgelieferten AC-Netzteil an die Steckdose an. Verwenden Sie nur das
mit dem Gerat gelieferte AC-Netzteil.

Produktcode: 50706 13 []
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5. Setup

5.1. Warnung und VorsichtsmaBnahmen

Hinweis

SchlieBen Sie alle Datenkabel an, bevor Sie das Gerat mit Strom versorgen.

Trennen Sie immer zuerst die Stromversorgung, bevor Sie Datenkabel anschlieBen oder
frennen.

5.2. DMX-Verbindung
5.2.1. DMX-512-Protokoll
DMX-512 ist ein Kommunikationsprotokoll fur die Steuerung von BiGhnenscheinwerfern und Effektstrahlern.

Die mit einer seriellen DatenUbertragungsleitung verbundenen Gerdte missen in Reihe geschaltet sein.
GemdaB Standard TIA-485 sollten niemals mehr als 32 Gerdte an eine DatenUbertragungsleitung
angeschlossen werden.

Wenn Sie mehr als 32 Gerdte an eine DatenuUbertragungsleitung anschlieBen méchten, kbnnen Sie einen
Opto-Splitter/Booster verwenden, um zu verhindern, dass die Qualitat des DMX-Signals abnimmf.

5.2.2. DMX-Kabel

FUr eine zuverldssige DMX-Verbindung mussen geschirmte, verdrillte Doppelkabel mit 3-poligen XLR-
Steckern verwendet werden. Sie kdbnnen DMX-Kabel direkt bei lhrem Highlite International-H&ndler kaufen
oder lhre eigenen Kabel herstellen.

Die Verwendung von XLR-Audiokabeln fir die Ubertragung von DMX-Daten kann zu einer schlechten
Signalqualitdt und einem unzuverldssigen Betrieb eines DMX-Netzwerks fUhren.

Wenn Sie lhre eigenen DMX-Kabel herstellen, stellen Sie sicher, dass Sie die Pole und Dréhte korrekt

anschlieBen, wie in Abb. 06 gezeigt.
=] = -
==
3 L\.,¥;

Pin 1: GND (screen) (& Pin 1: GND (screen)
Pin 2: Signal (-) @ Pin 2: Signal {-)

Pin 3: Signal (+) O () Pin 3: Signal (+)

Pin 4: N/C

Pin 5: N/C (O —

E}n ;: sC_yND I(s{c)reen] 8 8 E\n ;: SND ‘[s[c]reen}
in 2: Signal (- in 2: Signal (-
Pin 3: Signal (+) O ) Pin3:Signal (+)
(O Pin4:N/C
—— () Pin5N/C
Abb. 08
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5.3. Setup-Beispiel

Der ColorCue 4 kann bis zu 48 Scheinwerfer mit bis zu 6 Kandlen (RGBWA/UV) pro Ger&t steuern. Er ist fir
kleine Theater und Veranstaltungsorte geeignet. In Abb. 09 und Abb. 10 sehen Sie ein typisches Setup mit
ColorCue 4 als LED-Controller.

Splitter

Abb. 09
e Ak Ak e ———
A b
i £
Abb. 10
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6. Bedienung

6.1. Sicherheitshinweise fur den Betrieb

Hinweis
Dieses Gerdt darf nur fir die Zwecke verwendet werden, fir die es ausgelegt ist.

Dieses Gerdt ist fur den Gebrauch als DMX-Confroller fUr LED-Scheinwerfer vorgesehen. Es ist nur fur die
Installation im Innenbereich geeignet. Es ist nicht fir den Hausgebrauch geeignet.

Jeder Gebrauch, der nicht ausdricklich als bestimmungsgemdaBer Gebrauch aufgefihrt ist, gilt als nicht
bestimmungsgemdaBer bzw. falscher Gebrauch.

6.2. Hochfahren
Das Gerd&t verfugt Uber einen Netzschalter.

e Schalten Sie den ColorCue 4 ein, indem Sie den Netzschalter (V) in die ON-Position bringen.
e Schalten Sie den ColorCue 4 aus, indem Sie den Netzschalter (V) in die OFF-Position bringen.

6.3. Setup-Modus

In diesem Modus kdnnen Sie den LED-Typ des/der angeschlossenen Scheinwerfer/s und die MIDI-Adresse
des Gerats auswdhlen.

Der Bildschirm ,Setup Mode" zeigt die MIDI-Adresse des Gerdats, die LED-Typen der angeschlossenen
Scheinwerfer, die DMX-Startadresse des letzten angeschlossenen Scheinwerfers, die Firmware-Version und
ob die Standardeinstellungen der Scheinwerfer aktiv sind.

SETUP MODE Software:

MIDI ADDR:@1 Ve.38
FIXTURE: RGBWA/UV

DMX: @01
Default Mode: YES

01) Halten Sie die Setup-Taste (53) 3 Sekunden lang gedruckt, um den Setup-Modus aufzurufen. Die LED
der Taste beginnt zu blinken.

Siehe 6.3.1. Setup des LED-Typs auf Seite 17 und 6.3.3. Setup der MIDI-Adresse auf Seite 18 fUr weitere
Informationen zu den verfUgbaren Einstellungen in diesem Modus.

02) Halten Sie die Setup-Taste (53) 3 Sekunden lang gedruckt, um den Setup-Modus zu verlassen. Die LED
der Taste hort auf zu blinken.

Produkicode: 50706 16 ]
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6.3.1. Setup des LED-Typs

O O

@ @ J@QOQ> ©

RGBWA/UV

Abb. 11

01) DrUcken Sie im Setup-Modus eine oder mehrere Fixture-Tasten (01) — (48), um den/die Scheinwerfer
auszuwdhlen, fOr den/die Sie den LED-Typ auswdhlen mdchten. Sie kénnen auch mehrere
Scheinwerfer gleichzeitig auswahlen, Die LEDs der ausgewdhlten Tasten leuchten auf.

02) DrUcken Sie die Pfeiltasten nach rechts/links (50)/(51), um den LED-Typ des Scheinwerfers
auszuwdhlen. Diese Optionen stehen Ihnen zur VerfOgung:

RGB

RGBW

RGBA

RGBWA

RGBAW

RGBW/UV

RGBA/UV

RGBWA/UV (Standardeinstellung)

RGBAW/UV
e Dimmer (nur Weif3)

03) DrUcken Sie die Fixture-Tasten (01) - (48) erneut, um die Fixture-Auswahl aus Schritt 1 aufzuheben. Die
LEDs auf den Tasten erldschen. Wenn der LED-Typ aller angeschlossenen Scheinwerfer gleich ist,
Uberspringen Sie die Schritte 3 und 4.

04) Wiederholen Sie die Schritte 1- 3, um die LED-Typen fUr die restlichen Scheinwerfer mit auszuwdahlen.

6.3.2. DMX-Startadresse der angeschlossenen Scheinwerfer

Der ColorCue 4 berechnet anhand des eingestellten LED-Typs automatisch die DMX-Startadresse jedes
angeschlossenen Scheinwerfers. Jede Farbe wird Uber einen eigenen DMX-Kanal gesteuert. Es gibt
jedoch keine reservierten DMX-Kandle fUr jede Farbe, sodass nur die aktiven Kandle verwendet werden.

Wenn Sie zum Beispiel 3 Scheinwerfer mit RGB-LEDs und 3 Scheinwerfer mit RGBWA/UV-LEDs anschlieBen
mochten, lauten die DMX-Startadressen folgendermaBen:

Scheinwerfer Fixture-Taste LED-Typ Kandle DMX-Startadresse
Fixture 1 01 RGB 3 001
Fixture 2 02 RGB 3 004
Fixture 3 02 RGB 3 007
Fixture 4 04 RGBWA/UV 6 010
Fixture 5 05 RGBWA/UV 6 016
Fixture 6 06 RGBWA/UV 6 022

Die DMX-Startadresse des zuletzt ausgewdhlten Scheinwerfers wird auf dem Bildschirm ,,Setup Mode"
angezeigt.

Produktcode: 50706 17 []
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e Methode 1: Wenn Sie sich die DMX-Startadressen notfieren mdchten, wahlen Sie zundchst einen
Scheinwerfer aus, dndern Sie den LED-Typ und wdhlen Sie dann den ndchsten
Scheinwerfer aus. Dadurch wird auf dem Display jedes Mal die korrekte DMX-
Startadresse fUr jeden Scheinwerfer angezeigt.

e Methode 2: Wenn Sie zun&chst alle Scheinwerfer auswéhlen und dann den LED-Typ einstellen,
wird nur die DMX-Startadresse des letzten Scheinwerfers auf dem Display angezeigt.

Es gibt keine funktionalen Unterschiede zwischen Methode 1 und 2.
6.3.3. Setup der MIDI-Adresse

DrUcken Sie im Setup-Modus die Pfeiltasten hoch/runter (49)/(52), um dem ColorCue 4 eine MIDI-Adresse
zuzuweisen. Der Einstellungsbereich umfasst die Werte 1-16. Siehe auch 6.10. MIDI-
Implementierungstabelle auf Seite 32 fUr weitere Informationen.

6.4. Steuerungsmodi
Das Gerdat verfugt Uber 3 Steuerungsmodi:

e Doppelmodus (24 Scheinwerfer)
e Finzelmodus (48 Scheinwerfer)

Sie kbnnen mit der Fixture-Taste (54) zwischen dem Doppel- und Einzelmodus wechseln. Im Einzelmodus
leuchtet die LED auf der Taste rot und im Doppelmodus grin.

6.4.1. Doppelmodus (24 Scheinwerfer)

Im Doppelmodus (24 Scheinwerfer) kdnnen Sie bis zu 24 Scheinwerfer steuern. Sie kédnnen Szenen in
Bank A und Bank B erstellen und im manuellen Modus kdnnen Sie Szenen zwischen den Banken
Uberblenden.

24 fixtures
oy BRI Boic
O Sa00E0000RE00084008EHE Bank B

SINGLE 48 (R) |zoRBoooRoononsnzonopanss;
DOUBLE 24 (G)

Abb. 12
In Doppelmodus (24 Scheinwerfer):

e Sie steuern mit den Fixture-Tasten und -Fadern (01)-(24) die Szenenwerte der bis zu 24
angeschlossenen Scheinwerfer in Bank A.

e Mit den Fixture-Tasten und -Fadern (25)-(48) steuern Sie die Szenenwerte der bis zu 24
angeschlossenen Scheinwerfer in Bank B.

e Der Masterfader und die Flash-Taste (K) von Bank A steuern die Ausgabe von Bank A.

e Der Masterfader und die Flash-Taste (L) von Bank B steuern die Ausgabe von Bank B.

6.4.2. Einzelmodus (48 Scheinwerfer)

Im Einzelmodus (48 Scheinwerfer) kénnen Sie bis zu 48 Scheinwerfer steuern. Sie kbnnen einzelne Szenen
erstellen. In diesem Modus kdnnen Sie nicht mit Szenen aus Bank A und B arbeiten. Sie kdnnen ohne
Uberblendung zwischen den Szenen wechseln.

48 fixtures
FIXTURES

b
O A

SINGLE 48 (R) LLLLLLLLLLELT-LLLEELLL]-L]
DOUBLE 24 (G)

Abb. 13
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Einzelmodus (48 Scheinwerfer):

e Die Fixture-Tasten und -Fader (01)-(48) steuern bis zu 48 angeschlossene Scheinwerfer.

e Der Masterfader und die Flash-Taste (K) von Bank A dienen als Masterfader und Flash-Taste fUr alle
angeschlossenen Scheinwerfer.

e Der Masterfader und die Flash-Taste (L) von Bank B haben keine Funktion.

6.5. Bedienungsfunktionen
6.5.1. Farbauswahl und Parameterauswahl
Die Regler (E)-(1) haben zwei Funktionen.

Sie kbnnen mit der Manual-Taste (55) zwischen den beiden Funktionen wechseln. Wenn die Farbauswahl
aktiviert ist, leuchtet die LED auf der Manual-Taste (55). Wenn die Parameterauswahl aktiviert ist, leuchtet
die Manual-Taste (55) nicht.

Hinweise:

e Wenn Sie einen Modus akfivieren, wird der andere automatisch deakfiviert.
e Der UV-Regler (J) hat keine zweite Funktion. Er funktioniert nur, wenn die Farbauswahl aktiviert ist.

6.5.1.1. Farbauswahl

Sie kdbnnen die Farbintensitat der angeschlossenen Scheinwerfer anpassen (Red, Green, Blue, White,
Amber und UV).

Wenn die LED auf der Manual-Taste (55) leuchtet, ist die Farbauswahl aktiviert und Sie k&énnen die Farben
mit den Reglern (E)-(J) anpassen.

MANUAL e . bt L, e
=] ) " RED ) * GREEN BLUE " WHITE | " AMBER | oy
O ) T e ) |~ speeD FADE )"sounp " )"stroBe " ‘

Abb. 14

Wenn die Farbauswahl akfiviert ist, mUssen Sie immer zundchst den letzten Ausgabewert der jeweiligen
Farbe abrufen. Drehen Sie die Regler (E)-(J) im oder gegen den Uhrzeigersinn, um den Wert abzurufen
und auf null zurickzusetzen. Auf dem Display erscheint ,,000“ fUr die jeweilige Farbe.

6.5.1.2. Parameterauswahl

In Chases kdnnen Sie Richtung, Geschwindigkeit und Fade anpassen. In Chases und Szene kénnen Sie
die Audioempfindlichkeit anpassen und einen Stroboskopeffekt hinzufigen.

Wenn die LED auf der Manual-Taste (55) nicht leuchtet, ist die Parameterauswahl aktiviert und Sie kénnen
die Parameter mit den Reglern (E)-(l) anpassen.

MANUAL e

[T _‘ RED _ GREEN _‘ BLUE | WHITE ' AMBER

O ) SPEED ’ FADE )sounp )“sTROBE
on Full

Abb. 15
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6.5.2. Stroboskop

Wdhrend der Wiedergabe einer Szene oder Chase kdnnen Sie jederzeit einen Stroboskopeffekt
hinzufUgen.

01) Daflr muss die Parameterauswahl akfiviert sein. Siehe 6.5.1.2. Parameterauswahl auf Seite 19.
02) Drehen Sie den Strobe-Regler (1), um einen Stroboskopeffekt hinzuzufiugen. Der Einstellbereich
umfasst die Werte von ,,aus” bis ,volle Leistung", von geringer zu hoher Frequenz.

Hinweis:

Der Stroboskopeffekt ist virtuell und kann nicht in einer Szene oder Chase gespeichert werden Auch wenn
ein Scheinwerfer keinen Stroboskopkanal hat, kbnnen Sie dennoch mit dem virtuellen Stroboskop des
ColorCue4 einen Stroboskopeffekt erzeugen.

6.5.3. Blackout
Wdhrend der Wiedergabe einer Szene oder Chase kénnen Sie jederzeit die Blackoutfunktion aktivieren.

DrUcken Sie die BLACKOUT-Taste (B/O, 67), um die Lichtausgabe aller Scheinwerfer zu unterbrechen. Die
LED der Taste beginnt zu blinken.

6.5.4. Flash
Wdhrend der Wiedergabe einer Szene oder Chase kénnen Sie jederzeit die Flash-Funktion aktivieren.

Dricken Sie eine der Manual-Taste (57)/(58) oder eine der Flash-Tasten fir die Fixtures (01)—(48), um die
Flash-Funktion zu akfivieren. Die LED auf der Taste leuchtet auf. Die Lichtintensité&t der ausgewdéhlten
Fixture(s) steigt auf 100 %. Wenn Sie die Taste loslassen, kehrt die Lichtintensitat zum Wert zurGck, den Sie
mit dem Fader eingestellt haben.

Hinweis:

Im Einzelmodus (48 Scheinwerfer) hat die Flash-Taste (58) keine Funktion. Siehe 6.4. Steuerungsmodi auf
Seite 18-19 fUr weitere Informationen.

6.5.5. Hold

Wdhrend der manuellen Steuerung oder der Wiedergabe einer Szene oder Chase kdnnen Sie jederzeit
die Hold-Funkfion akfivieren.

Dricken Sie die Hold-Taste (65), um die aktuelle Szene beizubehalten. Die LED auf der Taste leuchtet auf.
Im Wiedergabemodus wird ,,HOLD" auf dem Display angezeigt.

Wenn Sie im manuellen Modus die Hold-Funktion aktivieren, kdnnen Sie Anderungen an der Farb- und
Lichtintensitat der angeschlossenen Scheinwerfer vornehmen, ohne dass diese Anderungen ausgegeben
werden.

6.5.6. Den Programmer leeren
Bevor Sie den Programmiermodus verlassen, mussen Sie den Programmer leeren.

01) Dafur muss die Farbauswahl aktiviert sein. Siehe 6.5.1.1. Farbauswahl auf Seite 19.
02) DrUcken Sie die CLEAR-Taste (68), um alle Werte zu |6schen, die Sie mit den Reglern (E) - (J)
eingestellt haben. Die LED auf der Taste leuchtet auf.
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6.6. Manueller Modus

In diesem Modus kénnen Sie Szenen manuell erstellen und zwischen ihnen wechseln.

Auf dem Bildschirm ,,Manual Mode" werden die Farbwerte und die ausgewdhlten Scheinwerfer
angezeigt.

MANUAL MODE

RED: 255 GREEN:©6©  BLUE:@58
WHITE:©0©@ AMBER:©880 UV:000

Um den manuellen Modus zu aktivieren, dricken Sie wiederholt auf die Mode-Taste (56), bis die LED auf
der Taste rot leuchtet.

6.6.1. Eine Szene in Bank A erstellen (Doppelmodus)

01)

02)

03)

04)

05)
06)

|
o
100 1] o o
5 'iE_ 5 ; .
L T ° L
MODE FIXTURES X- FADE MANUAL @
MANUAL (R}

Q] v o] 0] [0 0 0 [0l Q"

SINGLE 48 (R) A B
DOUBLE 24 (G)

Abb. 16

Das Gerat muss sich im Doppelmodus (24 Scheinwerfer) befinden. Siehe 6.4. Steuerungsmodi auf
Seite 18-19 fUr weitere Informationen.

Stellen Sie den Masterfader von Bank A (K) auf 0, wenn die Szene wahrend der Erstellung nicht
ausgegeben werden soll. Wenn Sie den Masterfader von Bank A (K) auf einen anderen Wert stellen,
werden alle Anderungen direkt ausgegeben.

DrUcken Sie eine oder mehrere Fixture-Tasten (01) — (24), um den/die Scheinwerfer auszuwdhlen, die
Sie steuern mdchten. Die LEDs auf den Tasten leuchten auf. Wenn alle angeschlossenen
Scheinwerfer dieselbe Farbe haben sollen, dricken Sie alle Fixture-Tasten (01)-(24). Wenn jeder
angeschlossene Scheinwerfer eine andere Farbe haben soll, wdhlen Sie in diesem Schritt nur einen
Scheinwerfer aus. Wenn mehrere Scheinwerfer dieselbe Farbe haben sollen, kbnnen Sie jetzt alle
gewunschten Scheinwerfer auswdhlen. Auf dem Display werden jetfzt die ausgewdhlten
Scheinwerfer angezeigt.

Passen Sie mit den Fixture-Fadern von Bank A (01)-(24) die Lichtfintensitat der in Schritt 3
ausgewdhlten Scheinwerfer an. Die LEDs Uber den Fixture-Fadern leuchten jetzt auf.

DafUr muss die Farbauswahl aktiviert sein. Siehe 6.5.1.1. Farbauswahl auf Seite 19.

Drehen Sie die Regler (E) — (J). um die gewUnschte Farbe auszuwdhlen. Die verfGgbaren Farben sind
Red, Green, Blue, White, Amber und UV. Wenn Sie die Regler im Uhrzeigersinn drehen, nimmt die
Farbintensitat zu. Der Farbwert wird auf dem Display im Bereich von 0 bis 255 angezeigt. Wenn Sie
eine Auswahl I6schen mdchten, dricken Sie die Clear-Taste (68).

Produktcode: 50706 21 []



ColorCue 4

07)

08)

Wenn Sie fur andere Scheinwerfer andere Farben auswdhlen méchten, dricken Sie erneut auf die
Fixture-Tasten (01)-(24) , um die Auswahl der Scheinwerfer aus Schritt 3 aufzuheben. Die LEDs auf
den Tasten erléschen. Wenn Sie fur alle angeschlossenen Scheinwerfer dieselbe Farbe ausgewahlt
haben, Gberspringen Sie die Schritte 7 und 8.

Wiederholen Sie die Schritte 3- 6, um die Farben fUr die restlichen Scheinwerfer auszuwahlen.

6.6.2. Eine Szene in Bank B erstellen (Doppelmodus)

01)

02)

03)

04)

05)
06)

07)

08)

25 25

@)
10 ]
[] 10 1
5 5
5 5
S e @ Iy

MODE FIXTURES X-FADE MANUAL @
MANUAL (R) . g

] [ B [S—] [ s— [ s— [ s—

Q] e o) O] [0 o) o) ) € 3

SINGLE 48 (R) A B
DOUBLE 24 (G)

Abb. 17

Das Gerdt muss sich im Doppelmodus (24 Scheinwerfer) befinden. Siehe 6.4. Steuerungsmodi auf
Seite 18-19 fUr weitere Informationen.

Stellen Sie den Masterfader von Bank B (L) auf O, wenn die Szene wdhrend der Erstellung nicht
ausgegeben werden soll. Wenn Sie den Masterfader von Bank B (L) auf einen anderen Wert stellen,
werden alle Anderungen direkt ausgegeben.

DrUcken Sie eine oder mehrere Fixture-Tasten (25) — (48), um den/die Scheinwerfer auszuwdahlen, die
Sie steuern mdchten. Die LEDs auf den Tasten leuchten auf. Wenn alle angeschlossenen
Scheinwerfer dieselbe Farbe haben sollen, dricken Sie alle Fixture-Tasten (25)-(48). Wenn jeder
angeschlossene Scheinwerfer eine andere Farbe haben soll, wdhlen Sie in diesem Schritt nur einen
Scheinwerfer aus. Wenn mehrere Scheinwerfer dieselbe Farbe haben sollen, kbnnen Sie jetzt alle
gewunschten Scheinwerfer auswdhlen. Auf dem Display werden jetzt die ausgewdhlten
Scheinwerfer angezeigt.

Passen Sie mit den Fixture-Fadern von Bank B (25)—(48) die Lichtintensitat der in Schritt 3
ausgewdhlten Scheinwerfer an. Die LEDs Uber den Fixture-Fadern leuchten jetzt auf.

Dafur muss die Farbauswahl akfiviert sein. Siehe 6.5.1.1. Farbauswahl auf Seite 19.

Drehen Sie die Regler (E) — (J). um die gewunschte Farbe auszuwdhlen. Die verfUgbaren Farben sind
Red, Green, Blue, White, Amber und UV. Wenn Sie die Regler im Uhrzeigersinn drehen, nimmt die
Farbintensitat zu. Der Farbwert wird auf dem Display im Bereich von 0 bis 255 angezeigt. Wenn Sie
eine Auswahl I6schen mdchten, dricken Sie die Clear-Taste (68).

Wenn Sie fUr andere Scheinwerfer andere Farben auswdhlen moéchten, dricken Sie erneut auf die
Fixture-Tasten (25)-(48) , um die Auswahl der Scheinwerfer aus Schritt 3 aufzuheben. Die LEDs auf
den Tasten erléschen. Wenn Sie fur alle angeschlossenen Scheinwerfer dieselbe Farbe ausgewdahlt
haben, Uberspringen Sie die Schritte 7 und 8.

Wiederholen Sie die Schritte 3- 6, um die Farben fUr die restlichen Scheinwerfer auszuwdahlen.

6.6.3. Uberblenden zwischen Bank A und Bank B (Doppelmodus)

01)
02)

03)
04)

Erstellen Sie eine Szene in Bank A. Siehe 6.6.1. Eine Szene in Bank A erstellen auf Seite 21.
Schieben Sie den Masterfader von Bank A (K) auf 100, um die Szene auszugeben, und gleichzeitig
den Masterfader von Bank B (L) auf O.

Erstellen Sie eine Szene in Bank B. Siehe 6.6.2. Eine Szene in Bank B erstellen auf Seite 22.

Schieben Sie den Masterfader von Bank B (L) auf 100, um die Szene auszugeben, und gleichzeitig
den Masterfader von Bank A (K) auf 0.
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Sie kédnnen die Ausgabe von Bank A und Bank B beliebig h&ufig Uberblenden, indem Sie die Masterfader
(K) und (L) immer wieder nach unten und oben schieben. Sie kbnnen aber auch die Schritte 1-4
wiederholen, um immer wieder eine neue Szene in Bank A und Bank B zu erstellen.

6.6.4. Eine Szene erstellen (Einzelmodus)

01)

02)

03)

04)

05)
04)

07)

08)
09)

g VRE @ Iy}

MODE FIXTURES X-FADE MANUAL @
MANUAL (R) (—] (—] (—] (—] (=) @ -
Ol e 0l [ 0 0 0 & -

SINGLE 48 (R) A B
DOUBLE 24 (G)

Abb. 18

Das Gerat muss sich im Einzelmodus (48 Scheinwerfer) befinden. Siehe 6.4. Steuerungsmodi auf Seite
18-19 fUr weitere Informationen.

Stellen Sie den Masterfader (K) auf O, wenn die Szene wdhrend der Erstellung nicht ausgegeben
werden soll. Wenn Sie den Masterfader (K) auf einen anderen Wert stellen, werden alle Anderungen
direkt ausgegeben.

DrUcken Sie eine oder mehrere Fixture-Tasten (01) — (48), um den/die Scheinwerfer auszuwdahlen, die
Sie steuern mdchten. Die LEDs auf den Tasten leuchten auf. Wenn alle angeschlossenen
Scheinwerfer dieselbe Farbe haben sollen, dricken Sie alle Fixture-Tasten (01)-(48). Wenn jeder
angeschlossene Scheinwerfer eine andere Farbe haben soll, wéhlen Sie in diesem Schritt nur einen
Scheinwerfer aus. Wenn mehrere Scheinwerfer dieselbe Farbe haben sollen, kbnnen Sie jetzt alle
gewunschten Scheinwerfer auswdhlen. Auf dem Display werden jetzt die ausgewdhlten
Scheinwerfer angezeigt.

Passen Sie mit den Fixture-Fadern (01)—(48) die Lichtintensitat der in Schritt 3 ausgewdhlten
Scheinwerfer an. Die LEDs Uber den Fixture-Fadern leuchten jetzt auf.

Dafur muss die Farbauswahl akfiviert sein. Siehe 6.5.1.1. Farbauswahl auf Seite 19.

Drehen Sie die Regler (E) - (J). um die gewunschte Farbe auszuwdhlen. Die verfugbaren Farben sind
Red, Green, Blue, White, Amber und UV. Wenn Sie die Regler im Uhrzeigersinn drehen, nimmt die
Farbintensitat zu. Der Farbwert wird auf dem Display im Bereich von 0 bis 255 angezeigt. Wenn Sie
eine Auswahl I6schen mdchten, dricken Sie die Clear-Taste (68).

Wenn Sie fUr andere Scheinwerfer andere Farben auswdhlen moéchten, dricken Sie erneut auf die
Fixture-Tasten (01)-(48) , um die Auswahl der Scheinwerfer aus Schritt 3 aufzuheben. Die LEDs auf
den Tasten erldschen. Wenn Sie fUr alle angeschlossenen Scheinwerfer dieselbe Farbe ausgewahlt
haben, Uberspringen Sie die Schritte 7 und 8.

Wiederholen Sie die Schritte 3- 6, um die Farben fUr die restlichen Scheinwerfer auszuwdahlen.
Schieben Sie den Masterfader von Bank A (K) auf 100, um die Szene auszugeben. Uberspringen Sie
diesen Schritt, wenn Sie den Masterfader fur Bank A (K) bereits auf 100 gestellt haben.

6.6.5. Ubergang zwischen Szenen (Einzelmodus)

01)
02)

03)

04)

Erstellen Sie eine Szene gemd&B den Anweisungen unter 6.6.4. Eine Szene erstellen auf Seite 23.
DrUcken Sie die Hold-Taste (65), um die Farbe und Intensitét der angeschlossenen Scheinwerfer
beizubehalten. Die LED auf der Taste leuchtet auf.

Stellen Sie jetzt die Ausgabefarben und -intensitaten fur die ndchste Szene ein. Die neuen Werte
werden nicht ausgegeben.

DrUcken Sie erneut die Hold-Taste (65), um die Szene auszugeben. Die LED auf der Taste erlischt.
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05) Wiederholen Sie immer wieder Schritt 1 bis 4, um eine neue Szene zu erstellen und sie zu aktivieren.
Hinweis:

Im Einzelmodus (48 Scheinwerfer) erfolgt der Ubergang zwischen Szenen ohne Uberblendung.

6.7. Programmiermodus

In diesem Modus kdnnen Sie Szenen und Chases programmieren und bearbeiten. Sie kdnnen die Szenen
und Chases den 48 Playback-Tasten (A)—(B) zuweisen.

Der Bildschirm ,,Program Mode" zeigt die Nummer der ausgewdhlten Playback-Taste, die Schritthnummer,
die Chase-Richtung, die Wiedergabegeschwindigkeit der Chase in bpm (Beats per Minute) und den
Fade-Prozentsatz an. Der Bildschirm ,,Program Mode" erscheint, wenn Sie die Record-Taste (60) in Schritt 2
drUcken, unter 6.7.1. Eine Szene aufnehmen (siche Seiten 24-25) und 6.7.2. Eine Chase aufnehmen (siche
Seiten 25-26).

PROGRAM MODE

NUMBER: @1 STEP:@
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 0.1 FADE: 0%

e Halten Sie die Mode-Taste (58) 3 Sekunden lang gedrickt, um den Programmiermodus aufzurufen.
Die LED auf der Taste leuchtet blau auf.

e Halten Sie die Mode-Taste (58) erneut 3 Sekunden lang gedrickt, um den Programmiermodus zu
verlassen. Die LED auf der Taste leuchtet rot auf und das Ger&t wechselt zurick in den manuellen
Modus.

Hinweis:

Bevor Sie den Programmiermodus verlassen, sollten Sie den Programmer leeren. Siehe 6.5.6. Den
Programmer leeren auf Seite 20 fUr weitere Informationen.

6.7.1. Eine Szene aufnehmen

|
@)

I
o)

5

MODE

MANUAL (R)
r.j PLAYBACK (G)
PROGRAM (B)

RECORD

@@@;@@

o] 0 ©e* @ @ L

Abb. 19
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01) So erstellen Sie eine Szene:
e Doppelmodus (24 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.1. Eine Szene in Bank A
erstellen auf Seite 21. Im Programmiermodus ist das Konzept von Bank A und B nicht anwendbar.
Sie kbnnen daher die angeschlossenen Scheinwerfer nur mit den Fixtures-Tasten und -Fadern
(01)-(24) auswahlen.
e FEinzelmodus (48 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.4. Eine Szene erstellen auf
Seite 23.
02) DrUcken Sie die Record-Taste (60), um die Aufzeichnung zu starten. Die LED auf der Taste leuchtet
auf.,
03) DrUcken Sie die Playback-Taste (01) — (48), der Sie die Szene zuweisen mochten. Die LED der Taste
beginnt zu blinken.

Hinweis:
Wenn eine Playback-Taste (01)-(48) bereits mit einer Szene belegt ist, leuchtet die LED darauf.

04) DrUcken Sie erneut die Record-Taste (60), um die Szene zu speichern. Die LED auf der Taste erlischt.
05) Leeren Sie den Programmer.

6.7.2. Eine Chase aufnehmen

Eine Chase ist nichts weiter als eine Folge von Schritten. Jeder Schritt ist eine statische Szene.
|
O

I
(6]

H

0,

MODE

MANUAL (R)
r.j PLAYBACK (G)
PROGRAM (B)

MANUAL L, RECORD N MANUAL L, RECORD RECORD

o [ ©* [0 00 ©=[RY5%%

Abb. 20

01) So erstellen Sie eine Szene:
e Doppelmodus (24 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.1. Eine Szene in Bank A
erstellen auf Seite 21. Im Programmiermodus ist das Konzept von Bank A und B nicht anwendbar.
Sie kbnnen daher die angeschlossenen Scheinwerfer nur mit den Fixtures-Tasten und -Fadern
(01)-(24) auswahlen.
e Einzelmodus (48 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.4. Eine Szene erstellen auf
Seite 23.
02) DrUcken Sie die Record-Taste (60), um die Aufzeichnung zu starten. Die LED auf der Taste leuchtet
auf.
03) DrUcken Sie die Playback-Taste (01) — (48), der Sie die Chase zuweisen mdéchten. Die LED auf der
Taste beginnt zu blinken.

Hinweis:
Wenn eine Playback-Taste (01)-(48) bereits mit einer Szene belegt ist, leuchtet die LED darauf.

04) Dafir muss die Parameterauswahl aktiviert sein.
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05) Stellen Sie die Chase-Parameter ein: Richtung, Geschwindigkeit und Fade. Siehe 6.7.3. Chase-
Parameter auf Seite 26 fur weitere Informationen.

06) DrUcken Sie die Record-Taste (60), um den Schritt aufzunehmen. Die LED auf der Taste leuchtet auf.

07) Wiederholen Sie die Schritte 1-6, um den ndchsten Schritt in der Chase zu erstellen.

08) Wiederholen Sie die Schritte 1-6, bis Sie alle Schritte in der Chase erstellt haben.

09) Dricken Sie die Record-Taste (60), um die Aufzeichnung zu beenden. Die LED auf der Taste erlischt.

Hinweise:

e  Warten Sie in Schritt 9 eine Sekunde, bevor Sie die Record-Taste (60) drUcken, um die Aufnahme zu
beenden. Da der letzte Schritt bei der Aufnahme einer Szene (siehe Schritt 6 oben) das Dricken der
Record-Taste (60) ist, mUssen Sie eine Sekunde warten, bevor Sie die Taste erneut dricken, um die
Aufnahme zu beenden.

e Eine Chase kann bis zu 100 Schritte enthalten. Insgesamt ist die Zahl aller in Chases aufgezeichneten
Schritte aber auf 1000 begrenzt.

10) Leeren Sie den Programmer.
6.7.3. Chase-Parameter
Beim Erstellen einer Chase kdnnen Sie zusdtzlich diese Parameter einstellen:

e die Richtung, in der die Schritte abgespielt werden
e die Wiedergabegeschwindigkeit eines Schritts
e der Fade-Prozentsatz zwischen den Schritten.

Sie k&dnnen diese Parameter anpassen, nachdem Sie den ersten Schritt in der Chase erstellt haben. Die
Einstellungen werden dann auf alle Schritte in der Chase angewandt.

Es ist mdglich, Schritte mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten in einer Chase zu haben. Wenn Sie die
Geschwindigkeit nach jedem Schritt dndern méchten, fGhren Sie Schritt 5 unter 6.7.2. Eine Chase
aufnehmen (sieche Seiten 25-26) direkt nach Schritt 1 aus. Wiederholen Sie die Schritte 1, 4, 5 und 6, um die
verbleibenden Schritte in der Chase zu erstellen.

Es ist nicht méglich, die Chaserichtung und den Fade-Prozentsatz zwischen den Schritten zu dndern.

Achten Sie darauf, dass die Parameterauswahl aktiviert ist. Die LED auf der Manual-Taste (55) darf nicht
leuchten. Siehe 6.5.1. Farbauswahl und Parameterauswahl auf Seite 19 fUr weitere Informationen.

6.7.3.1. Richtung

Drehen Sie den Richtungsregler (E), um die Richtung der Chase zu einstellen. Innen stehen 3 Optionen zur
Verfugung:

e Off-Position (<) — die Chase wird in umgekehrter Reihenfolge abgespielt. Die Chase-Richtung wird auf
dem Bildschirm als < angezeigt.

e  Half-Position (<>) — die Chase springt hin und her. Die Chase-Richtung wird auf dem Bildschirm als <>
angezeigt.

e  Full-Position (>) — die Chase wird vorwdarts abgespielt. Die Chase-Richtung wird auf dem Bildschirm als
> angezeigt.

6.7.3.2. Geschwindigkeit

Drehen Sie den Speed-Regler (F), um die Geschwindigkeit der Chase zu einstellen. Der
Einstellungsbereich geht von 0,1 bis 600 bpm (Beats per Minute). Die Geschwindigkeit wird auf dem
Bildschirm angezeigt.
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6.7.3.3. Fade

Drehen Sie den Fade-Regler (G), um die Uberblendung zwischen den Schritten einzustellen. Der
Einstellungsbereich geht von 0 bis 100 %. Der Fade-Prozentsatz wird auf dem Bildschirm angezeigt.

6.7.4. Eine Szene/Chase l6schen
|
O

5

g 40

MODE DELET! UPDATE

MANUAL (R)
(o1 (0] [o] (0]
PROGRAM (B)

Abb. 21

01) Halten Sie im Programmiermodus die Delete-Taste (64) 3 Sekunden lang gedrickt. Die LED auf der
Taste leuchtet auf.

02) DrUcken Sie die Playback-Taste (01) — (48), deren Chase/Szene Sie I6schen mdchten. Die LED der
Taste beginnt zu blinken. Die Nummer der Playback-Taste wird auf dem Display angezeigt.

DELETE MODE DELETE ALL

NUMBER:@1 STEP:@1/05
TYPE:CHASE DIRECTION:<

BPM:100 FADE: 50%

03) DrUcken Sie die Update-Taste (66), um die Chase/Szene zu I6schen. Die LED auf der Taste leuchtet
auf. Sobald Sie die Taste loslassen, erlischt die LED.
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6.7.5. Einen Schritt in einer Chase I6schen

@)

MODE DELETE

MANUAL (R) T ] %
I‘ PLAYBACK (G) O
PROGRAM (B)

& @@@@@
;@ .

N

Abb. 22

01) Halten Sie im Programmiermodus die Delete-Taste (64) 3 Sekunden lang gedrUckt. Die LED auf der
Taste leuchtet auf.

02) DrUcken Sie die Playback-Taste (01) — (48), in deren Chase Sie einen Schritt Ibschen méchten. Die
LED der Taste beginnt zu blinken. Die Nummer der Playback-Taste wird auf dem Display angezeigt.

03) Dricken Sie die Taste mit dem Pfeil nach unten (52), um zur Schrittebene zu gelangen. Auf dem
Display erscheint:

DELETE MODE DELETE ALL

NUMBER: @1 STEPH VLR
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

04) Wahlen Sie mit den Pfeiltasten nach rechts/links (50)/(51) den Schritt aus, den Sie Ibschen mdchten.
Auf dem Bildschirm werden der ausgewdhlte Schritt und die Gesamtzahl der Schritte in der Chase
angezeigt. Zum Beispiel bedeutet ,,01/05", dass Sie in einer Chase mit 5 Schritten Schritt 1 ausgewdanhlt
haben.

05) DrUcken Sie die Update-Taste (66), um den ausgewdhlten Schritt zu I6schen. Die LED auf der Taste
leuchtet auf. Sobald Sie die Taste loslassen, erlischt die LED.
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6.7.6. Einen Schritt in einer Chase bearbeiten

"4

MODE

o]

01)

02)

LU

EDIT

@QP ©

YA T

o @ ©* [

MANUAL (R)

PLAYBACK (G) O
PROGRAM (B)

I
[0} [0}

Abb. 23

Halten Sie im Programmiermodus die Edit-Taste (63) 3 Sekunden lang gedrickt. Die LED auf der Taste
leuchtet auf.

DrUcken Sie die Playback-Taste (01) — (48), in deren Chase Sie einen Schritt bearbeiten mdchten. Die
LED der Taste beginnt zu blinken. Die Nummer der Playback-Taste wird auf dem Display angezeigt.

Hinweis:

Sie k

onnen jetzt auch die Chase-Parameter anpassen: Richtung, Geschwindigkeit und Fade. Dafir muss

die Parameterauswahl aktiviert sein. Siehe 6.7.3. Chase-Parameter auf Seite 26 fUr weitere Informationen.

03)

04)
05)

06)

EDIT MODE EDIT STEP

NUMBER: @1 STEP:01/05
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

Wahlen Sie mit den Pfeiltasten nach rechts/links (50)/(51) den Schritt aus, den Sie bearbeiten

mochten. Auf dem Bildschirm werden der ausgewdhlte Schritt und die Gesamtzahl der Schritte in der

Chase angezeigt. Zum Beispiel bedeutet ,,01/05", dass Sie in einer Chase mit 5 Schritten Schritt 1

ausgewdhlt haben.

DrUcken Sie erneut auf die Edit-Taste (63). Die LED der Taste beginnt zu blinken.

Bearbeiten Sie den Schritt. Sie kénnen entweder die aktuellen Farb- und Intensitatswerte fir die

ausgewdhlten Scheinwerfer dndern oder eine komplett neue Szene erstellen. So passen Sie die

Werte an oder erstellen Sie eine neue Szene:

e Doppelmodus (24 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.1. Eine Szene in Bank A
erstellen auf Seite 21. Im Programmiermodus ist das Konzept von Bank A und B nicht anwendbar.
Sie kédnnen daher die angeschlossenen Scheinwerfer nur mit den Fixtures-Tasten und -Fadern
(01)-(24) auswahlen.

e Einzelmodus (48 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.4. Eine Szene erstellen auf
Seite 23.

DrUcken Sie die Update-Taste (66), um den ausgewdhlten Schritt zu bearbeiten. Die LED auf der Taste

erlischt.
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6.7.7. Einen Schritt in eine Chase einfiigen

gL o O

H
MODE INSERT a INSERT

|

O
MANUAL (R) — [ ) — — g [—]
Q== @) 10]. {@IBID>, 1©

u :’ :
MANUAL @ UPDATE

o] o ©@* [0

|
[o]

Abb. 24

01) Halten Sie im Programmiermodus die Insert-Taste (62) 3 Sekunden lang gedrUckt. Die LED auf der
Taste leuchtet auf.

02) DrUcken Sie die Playback-Taste (01) — (48), in deren Chase Sie einen Schritt einfGgen mdchten. Die
LED der Taste beginnt zu blinken. Die Nummer der Playback-Taste wird auf dem Display angezeigt.

EDIT MODE ADD STEP

NUMBER: @1 STEP:06/05
TYPE:CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

03) Wdhlen Sie mit den Pfeiltasten nach rechts/links (50)/(51) die Stelle aus, wo Sie den Schritt in die
Chase einfUgen mdchten.

Hinweis:

Wenn Sie Schritt 01/05 auswdahlen, wird der neue Schritt zu Schritt 01 und die restlichen Schritte werden
automatisch neu nummeriert. Sobald Sie den neuen Schritt erstellt haben, wird auf dem Bildschirm
,01/06" angezeigt. Wenn Sie ,,06/05" auswdahlen, wir der neue Schritt am Ende der Chase als Schritt 06
hinzugefUgt.

04) Dricken Sie erneut auf die Insert-Taste (62). Die LED der Taste beginnt zu blinken.
05) So erstellen Sie eine neue Szene:
e Doppelmodus (24 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.1. Eine Szene in Bank A
erstellen auf Seite 21. Im Programmiermodus ist das Konzept von Bank A und B nicht anwendbar.
Sie k&dnnen daher die angeschlossenen Scheinwerfer nur mit den Fixtures-Tasten und -Fadern
(01)-(24) auswahlen.
e Finzelmodus (48 Scheinwerfer) — Befolgen Sie die Schritte 3-8 unter 6.6.4. Eine Szene erstellen auf
Seite 23.
06) Dricken Sie die Update-Taste (66), um den neu Schritt einzufugen. Die LED auf der Taste leuchtet auf.
Sobald Sie die Taste loslassen, erlischt die LED. Auf allen Tasten des Gerdats blinken die LEDs dreimal,
um anzuzeigen, die Aktualisierung erfolgreich abgeschlossen wurde.
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6.8. Wiedergabemodus
In diesem Modus kdnnen Sie die aufgezeichneten Szenen/Chases abspielen.

Der Bildschirm ,,Play Mode" zeigt folgende Informationen an: die Nummer der ausgewdahlten Playback-
Taste, die Gesamtzahl an Schritten in der Chase, der gerade abgespielte Schritt, die
Wiedergabegeschwindigkeit der Chase in bpm (Beats per Minute) und den Fade-Prozentsatz.

PLAY MODE

NUMBER: 01 STEP:5
TYPE :CHASE NOW STEP:3

BPM: 1e@ FADE: 10%

Um den Wiedergabemodus zu aktivieren, dricken Sie wiederholt auf die Mode-Taste (56), bis die LED auf
der Taste grin leuchtet.

Es gibt 2 Wiedergabemodi: Sie kénnen mit der Auto-/Sound-Taste (59) zwischen der automatischen und
der musikgetakteten Wiedergabe wechseln.

e Automatisches Playback: Die LED auf der Taste leuchtet rot auf. Die Chase wird automatisch
abgespielt.

e Musikgetaktetes Playback: Die LED auf der Taste leuchtet grin auf. Die Chase wird automatisch
abgespielt und reagiert auf den Rhythmus der Musik. Stellen Sie die Empfindlichkeit des integrierten
Mikrofons mit dem Sound-Regler (H) ein. Dafur muss die Parameterauswahl aktiviert sein. Siehe
6.5.1.2. Parameterauswahl auf Seite 19 fUr weitere Informationen.

Sie kdnnen auch auswdahlen, ob eine oder mehrere Chases abgespielt werden. Sie kbnnen mit der
Single-/Mix-Taste (61) zwischen den beiden Optionen wechseln.

e Single: Die LED auf der Taste leuchtet rot auf. Wenn diese Opftion akfiviert ist, wird immer nur ein
Chase abgespielt.

e Mix: Die LED auf der Taste leuchtet griin auf. Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie mehrere
Chases auswdahlen, die gleichzeitig abgespielt werden.

Schieben Sie die Fader (01)-(48) der Chases nach oben, die Sie abspielen méchten. Die LEDs Gber den
entsprechenden Fadern leuchten auf und die ausgewdhlten Chases werden abgespielt. Die LEDs auf
den entsprechenden Playback-Tasten (01) — (48) blinken wdhrend der Wiedergabe.

Wdahrend der Wiedergabe kdnnen Sie einen Stroboskopeffekt hinzufiugen. Dafur muss die
Parameterauswahl aktiviert sein. Siehe 6.5.1.2. Parameterauswahl auf Seite 19 fUr weitere Informationen.
Drehen Sie den Strobe-Regler (1), um einen Stroboskopeffekt hinzuzufUgen. Der Einstellbereich umfasst die
Werte von ,,aus” bis ,,volle Leistung", von geringer zu hoher Frequenz.

6.9. Wiederherstellung der Werkseinstellungen

Halten Sie gleichzeitig die Record-Taste (60), die Delete-Taste (64) und die Clear-Taste (68) 3 Sekunden
lang gedrickt, um den LED-Conftroller auf die Werkseinstellungen zurickzusetzen. Die LEDs auf allen
Tasten blinkt 3 Mal auf.

Dadurch werden alle programmierten Szenen und Chases geldscht und der Fixturetyp wird auf die
Standardeinstellung zurGckgesetzt: RGBWA-UV.
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6.10. MIDI-Implementierungstabelle

Function Transmitted Recognized | Remarks
Basic channel Default ] ]
Changed 1-16 1-16
Default
Mode Messages X X
Altered
Note number . 00-111 00-110 h
True voice X X
Velocity Note ON O O *2
Note OFF X X
Key's X X
After touch Channel X X
Pitch bend X X
Control change X X
X X
Prog Change True# X X
SysEx X X
Song pos X X
Common Song Sel X X
Tune X X
System real time Clock X X
Commands X X
Aux Messages Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Active Sense X X
Reset X X

O: YES
X:NO

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

*1 Tabelle 1: Note Numbers

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

Note Number Funktion Note Number Funktion

00-47 (OOH-2FH) | Fader 1-48 56—-103 (38H-67H) Fixture-/Playback-Tasten 1-48

48 (30H) Red 104 (68H) Fixtures Einfach/Doppelt

49 (31H) Green 105 (69H) Manuell

50 (32H) Blue 106 (6AH) Modus

51 (33H) White 107 (6BH) Auto

52 (34H) Amber 108 (6CH) Einfach

53 (35H) uv 109 (6DH) Hold

54 (36H) X-Fade A 110 (6EH) Blackout:

55 (37H) X-Fade B 111 (6FH) Loéschen (nur Ubertragen, nicht erkannt)
*2

On ODER LED Green: Velocity > 0
Off ODER LED Red: Velocity =0

AuBer: Notennummer 56-103, die nur mit Note-on-Befehlen ausgewdhlt werden kénnen

(velocity > 0)

Notennummer 00-55: Der Intensitat wird mit Velocity gesteuvert.
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7. Fehlersuche

Diese Anleitung zur Fehlersuche enthdlt Lésungen, die von Personen ohne besondere Qualifikation
ausgefUhrt werden kdnnen. Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer selbst gewartet werden
kénnen.

Nicht autorisierte Anderungen am Gerat fihren dazu, dass die Garantie erlischt. Solche Anderungen
kédnnen zu Verletzungen und Sachschdden fohren.

Uberlassen Sie die Wartung geschulten und fachkundigen Personen. Falls Sie in der Tabelle nicht die
Lésung fUr Ihr Problem finden, wenden Sie sich bitte an Ihren Highlite International-H&ndler.

Problem Mogliche Ursache(n) Losung

e Uberprifen Sie, ob das Gerat
Das Gerat erhdalt keinen Strom eingeschaltet ist und ob die Kabel
angeschlossen sind.

Das Gerdat funktioniert
Uberhaupt nicht

e Uberprufen Sie alle Verbindungen und

Schlechte Verbindung der Kabel. Korrigieren Sie schlechte
DatenUbertragungsleitung Verbindungen. Reparieren oder
Keine DMX- ersetzen Sie beschadigte Kabel
Datenibertragung Das Signal wird umgekehrt. Der 3- e Schalten Sie einen Phasendreher
polige DMX-Ausgang (OUT)des zwischen den Conftroller und das Gerat

Controllers stimmt mit dem DMX-
Eingang (IN) des Gerdats Gberein.

8. qutung

8.1. Vorbeugende Wartung

Hinweis
Unterziehen Sie das Gerat vor dem Gebrauch einer Sichtprifung.

Uberprifen Sie Folgendes:

e Alle Schrauben, die fUr die Installation des Gerdts oder von Teilen davon verwendet werden, sitzen
fest und sind nicht verrostet.

e Gehduse, Befestigungen und Installationspunkte sind nicht verformt.

e Die Stromkabel sind nicht beschadigt und weisen keine Materialermidung auf.

8.1.1. Anweisungen fir die grundlegende Reinigung
Gehen Sie zur Reinigung des Gerats wie folgt vor:

01) Trennen Sie es von der Stromversorgung.
02) Lassen Sie es 5 Minuten lang abkihlen.
03) Reinigen Sie es mit einem weichen, fusselfreien Tuch.

Hinweis

e Tauchen Sie das Gerdt nicht in FlUssigkeit.
e Verwenden Sie keinen Alkohol oder Lésungsmittel.
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8.2. Korrigierende Wartung

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer selbst gewartet werden kdnnen. Offnen Sie das Gerat
auf keinen Fall und nehmen Sie keine Anderungen an ihm vor.

Uberlassen Sie Reparatur- und Wartungsarbeiten geschulten und fachkundigen Personen. Wenden Sie
sich an lhren Highlite International-H&ndler fUr weitere Informationen.

9. Deinstallation, Transport und Lagerung

e Trennen Sie es vor der Deinstallation von der Stromversorgung.

e Verwenden Sie fUr den Transport des Gerdats moglichst die Originalverpackung.

e Reinigen Sie das Gerdat, bevor Sie es einlagern. Befolgen Sie die Reinigungshinweise in Kapitel 8.1.1.
Anweisungen fir die grundlegende Reinigung auf Seite 33.

e Lagern Sie das Gerdt nach Méglichkeit in der Originalverpackung.

Es gibt ein Flightcase fur den ColorCue 4. Sie kbnnen das Gerdt im Flightcase aufbewahren und
transportieren. Sie kdnnen es separat kaufen. Siehe 3.5. Optionales Zubehor auf Seite 11 fUr weitere
Informationen.

10. Entsorgung

Korrekte Entsorgung des Produkts
Elekirische und elekironische Altgerate

Dieses Symbol auf dem Produkt, seiner Verpackung oder den Dokumenten weist
darauf hin, dass es nicht als Hausmull behandelt werden darf. Entsorgen Sie es, indem
Sie es an einer Sammelstelle fUr das Recycling von elektrischen und elektronischen
Gerdten abgeben. Das verhindert die unkontrollierte Abfallentsorgung und damit

I einhergehende Umwelt- oder Personenschdden. Weitere Informationen zum
Recycling dieses Produkts erhalten Sie bei Ihren &rtlichen Behdrden oder lhrem
autorisierten Handler.

11. Zulassung

C€

Auf der Website von Highlite International(www.highlite.com) finden Sie auf der jeweiligen Produkiseite
die zugehdrige Konformitatserkldrung.

Produktcode: 50706 34 []


https://www.highlite.com/
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